Examen: hasta 5 puntos
Minimo: 2,25 puntos \ Teoria
Incluird 0,5 sobre cuestiones tedricas relacionadas con el proyecto JEE j

) ~_ Practicas guiadas\ Asistentes
hasta 0,3 puntos/practica

Hasta 1,5 puntos

Hasta 3,5 puntos Proyecto Java EE

Minimo: 5 puntos

Examen: hasta 6 puntos

Minimo: 3 puntos

Hasta 4 puntos

Minimo: 2 puntos

~_ Proyecto Java EE
Minimo: 5 puntos j

Robert Orfali, Dan Harkey, Jeri Edwards . . . .
. y.) —\ Essential Client/Server Survival Guide. 32 ec
Wiley Computer Publishing

M.L. Liu
Ed. Pearson Addison Wesley, 2004
G. Coulourts, . DO”'_more' T. Kindberg ~ Sistemas distribuidos. Conceptos y disefio. 32 ec
E. Addison Wesley, 2001 7
David Heffelfinger
PACKT Publishing, 2007 \ Java EE 5 Development using GlassFish Application Serve
ISBN 9781847192608 j

Antonio Goncalves

Ed. PACKT Publishing Co., 2009 \ Beginning Java EE 6 Platform with GlassFish 3: From Novice to Professioni
ISBN 978-1-4302-1954-5

Computacion distribuida: Fundamentos y Aplicaciones

http://faitic.uvigo.es
http://ccia.ei.uvigo.es/docencia/SCS ,

Individuales o en parejas (a elegir 5 practicas de 6 posibles)

Practica 1: acceso a servidores tipicos (con y sin estado)

Practica 2: ejemplo de programacién con SOCKETs en C yJava\
Practica 3: ejemplo de Sun-RPC (compilacion y Ilamada\
Practica 4: ejemplo de Java RMI (factorias de objetos remotas\

Practica 5: ejemplo de CORBA en Java (callbacks /|

Practica 6: ejemplo de Servicios Web en Java, JAX-WS (invocacién SOAP y creacién de /
un WS)

primer bloque: hasta principios diciembre 2010

i Entregas
segundo bloque: finales enero 2011

Grupos de 4 personas, con tareas diferenciadas

capa de negocio con EJBs y JPA

~_ SPRINT 1: funcionalidades basicas
capa WEB con JSF

cliente SWING (invocacién EJBs)

accesos a servicios web externos

\ Aplicacién Java EE complete

SPRINT 2: funcionalidades opcionales

exportacion de funcionalidades como servicios web

enriquecimiento capa web (AJAX)

Se partird de una aplicacidon de ejemplo simila
SPRINT 1: finales noviembre 2010
SPRINT 2: enero 2011
Francisco Ribadas

Entregas

ribadas@uvigo.es

Evaluacién
Teoria
|\ No asistentes
Basica
Bibliografia
~WEB de la materia
| Practicas guiadas
Practica
Proyecto Java EE
X Teoria y practicas  Profesores

Despacho 303
Lunes 12:00-14:00, 16:00-20:00 Tutorias 7

Sistemas Cliente-Servidor

Teoria

Tema 1: Arquitectura Cliente-Servido

definicién y carateristicas

Sistemas distribuidos _ , o
S\__arquitecturas de sistemas distribuidos

Paradigma cliente servidor

clientes

Componentes de los sistemas Cliente/Servidor /| servidores

\_ middleware

Tema 2: Comunicacién entre procesos

clientes ligeros vs. clientes pesados

2-tier (2 capas)

Modelos y tipologias

\__arquitecturas tipicas [ 3-tier (3 capas)

n-tier (n capas)

Ejemplos de servicios Cliente/Servidor

tipos de comunicacién interprocesos

Requisitos y alternativas —, .
\__ SIncronizacion

repaso redes TCP/IP

modo stream

primitivas bdsicas del interfaz de sockets

_ modo datagrama
\ uso de sockets en C
uso de sockets en Java

Interfaz de sockets

. ) L L. necesidad
funcionamiento y principios basicos  ~—
“\___marshling/serializacion/aplanado

lamada local vs. llamada remota

sintactica (llamada)

semanticas RPC [ transparencia T
\__ semantica (errores)

Tema3: Objetos distribuidos

comportamiento ante fallos

stubs (delegado)

Llamadas a procedimientos remotos (RPC)

\_ elementos tipicos

compilador IDL

% skeleton (adaptador)
IDL (interface definition languaje)

binding/nombrado

funcionamiento

{ YDR definicién de interfaces
Ejemplo:Sun-RPC compilacién de interfaces (rpcgen)

& ficheros generados
binding (portmapper)

necesidad, origenes y aplicacién

interfaces remotos vs. implementaciones

referencias a objetos remotos

Modelos de objetos distribuidos . L
estatica v.s dindmica

\ invocacién transparente / paso de pardmetros serializacion Java

ubicacién y nombrado/binding

objetos remotos vs. objetos locales

caracteristicas generales i
\__ paso de parametros

clientes y servidores

capas [ stubs y skeletons

referencias remotas

paquetes, clases e interfaces

K objetos transitorios vs. obejtos activables

arquitectura de Java RMI

Java RMI (remote method invocation

servicio de nombres (RMI registry)

elementos adicionales [ cargador de clases

gestor de seguridad

Tema 4: Servicios web

|

definicién interfaces remotos

definicién clases de implementacién
k registro y localizacién

desarrollo aplicaciones Java RMI

invocacion y paso de parametros

componentes y funciones
% el ORB (Object Request Broker)
arquitectura de CORBA comunicacién inter-ORB (IIOP)
objetos CORBA, referencias a objetos, implementacién del objeto(sirviente/servant)

POA e invocaciones estaticas

CORBA el IDL de CORBA

servidor de nombres de CORBA

paquetes, clases e interfaces

uso de CORBA en Java [ herramientas: idlj, orbd, servertool, thameserver

proceso de desarrollo

comparacion con Java RMI

uso de XML

origenes y definicién )
A\__ uso de protocolos abiertos

Concepto de Servicio WEB / escenarios tipicos

\ arquitecturas orientadas a servicios (SOA)
interoperabilidad y bajo acoplamiento

elementos necesarios

Arquitectura basica de los servicios web ~

\___protocolos
especificicacién del intercambio de mensajes

Protocolo SOAP

X

\__ estructura de los mensajes SOAP

lenguaje comun para descripcién de servicios (IDL)
Protocolos WSDL [ uso de WSDL

\

\ elementos de una especificacién WSDL

Protocolo UDDI publicacién y descubrimiento de servicios

Tema 5: Java Enterprise Editon (Java EE)

\

peticiones y respuestas HTTP

Servicios REST

\__comparativa con SOAP
APIs de Servicios WEB en Java: JAX-WS y JAX-R

iqué es JEE?

componentes de la arquitectura JEE

contenedor de Servlets

contenedores JEE
\__ contenedor de EJB

EJB, JPA, JNDI,...
tecnologias y APIs de Java EE 6 [ Servlets, JSP, JSTL, JSF
JAX-WS, JAX-RS

Introduccién y estructura

arquitecturas mas usuales

aplicaciones JEE

servicios del contenedor de EJBs

Message-Driven EJBs

tipos de EJBs [ »
\__ EJBs de sesion

) l /S~
\__ sin estado
definicién y uso de EJBs de sesién

con estado

Enterprise Java Beans (EJB

Capa de negocio JEE patrones de uso y buenas practicas

mapeo OR (objeto-relacional)

especificién de entidades JPA (anotaciones)

JPA (Java Persistence API) ﬁ

interfaz EntityManager
X lenguaje de consultas

empaquetado y despliegue

estructura

definicién y uso de servlets

servlets

objetos implicitos

manejo de sesiones

ciclo de vida

sintaxis
JSP (Java server pages)

k objetos implicitos, alcances y uso de Java Beans

Capa WEB en JEE lenguaje de expresiones (EL) y JSTL (libreria de etiquetas estandar)

framework de componentes Web orientado a eventos

ciclo de vida de los componentes JSF

componentes Web de interfaz de usuario

JSF (Java Server Faces)

managed Beans

eventos y acciones

control de navegacion

empaquetado y desplieque




